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Brussel-Luxemburg gaat 3D!  

Bron: NA HOLDING  01/10/2012  

Kunst in het station? In Brussel-Luxemburg bewijzen ze dat het kan. 3D-kunstenaar 

Eduardo Relero mocht zich er uitleven en maakte een street-artkunstwerk om duimen en 

vingers bij af te likken. Bovendien kan je er zelf deel van uitmaken!  

 

 

Brussel-Luxemburg, het kloppende hart van de Europese wijk in Brussel, is het toneel voor een knap staaltje 3D-

kunst. De Argentijn Eduardo Relero, een internationaal gelauwerde straatkunstenaar, maakte er een driedimensionale 

tekening die menig reiziger zal verbazen.  

Hij schiep een uiterst gedetailleerde optische illusie, die de verschillende lagen van een station voorstellen. Want een 

station is natuurlijk zoveel meer dan alleen maar een plek waar je de trein neemt – het is ook een plaats waar je 

vrienden ontmoet, snel een boodschap doet of gewoon kan mijmeren bij een kopje koffie.  

Het kunstwerk van Eduardo Relero bleek geen sinecure om te maken. Perspectief houden op zo’n gigantische 

tekening, is immers een werkje dat nauwkeurigheid vereist. Bovendien speelden slechte weersomstandigheden de 

kunstenaar parten. Maar na drie dagen intensief werken, is de tekening klaar om te bewonderen.  

Bovendien kan je meer doen dan enkel gaan kijken naar het kunstwerk. Vandaag, 1 oktober, kunnen passanten zelf 

deel worden van de tekening. Zo kan je met een ter beschikking gestelde Blue-bike laten uitschijnen dat je uit de 

tekening lijkt weg te rijden (zie foto hieronder). Een fotograaf zal de beelden op de Facebook-pagina van Blue-bike 
zetten.  

 

Filmpjes, interviews en foto’s zullen ook verschijnen op www.hetstation.be/streetart  
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Bekijk hier alvast een greep uit eerder werk van Eduardo Relero: 
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